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MODERNE PLATTFORMEN FÜR DAS ERLERNEN DER 

DEUTSCHEN SPRACHE 

Das Erlernen von Sprachen ist heute ohne moderne Plattformen 

undenkbar. Der weltweite Übergang zum Online-Unterricht erfolgte 

nicht nur in der Ukraine, sondern auch weltweit aufgrund der Verbrei-

tung von COVID-19. Das Internet erwies sich als Schlüsselwerkzeug, 

das die kontinuierliche Bildung weltweit ermöglichte. 

Da Bildungseinrichtungen nicht mehr in der Lage waren, den 

Unterricht vor Ort abzuhalten, entstand ein dringender Bedarf an der 

Schaffung moderner Online-Bildungsplattformen und an der Imple-

mentierung von Programmen, die den Bildungsprozess im Online-

Format möglichst effizient unterstützen. Heute gibt es bereits fertige 

Plattformen, die alle notwendigen integrierten Werkzeuge für den 

Online-Unterricht bieten. Zu den bekanntesten Plattformen für den 

Online-Unterricht gehören: Moodle, YouTube, Microsoft Teams, 

Google Meet, Google Classroom und andere. Bei der Auswahl einer 

Plattform zum Erlernen der deutschen Sprache sollten folgende 

Aspekte wie Benutzerfreundlichkeit, die Möglichkeit eigene Materia-

lien hochzuladen, einschließlich Audio- und Videoaufnahmen, Prä-

sentationen und Hyperlinks zu nützlichen Online-Ressourcen, 

automatische Berechnung von Antwortstatistiken und die Überwa-

chung der Schüler-/Studentenaktivitäten berücksichtigt werden. All 

dies ermöglicht es, den Online-Unterricht mit Schülern/Studenten so 

effizient wie möglich zu gestalten. 

Moodle ist eine Lernumgebung, die eine Vielzahl von Funktio-

nen, wie die Abgabe von Hausaufgaben durch Schüler/ Studenten, die 

Teilnahme an Diskussionsforen, das Speichern notwendiger Dateien, 

die Durchführung von Bewertungen, den Nachrichtenaustausch zwi-

schen Lehrern/Lektoren und Schülern/ Studenten, die Benutzung eines 

Veranstaltungskalenders, das Posten von Nachrichten und Ankündi-

gungen, das Durchführen von Online-Tests und vieles mehr anbietet. 

Bildungsplattformen wie YouTube, Microsoft Teams und 

Google Meet ermöglichen es, praktische Aufgaben auszuführen und 
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Feedback zu erhalten. Der Online-Unterricht umfasst sowohl Online-

Vorlesungen als auch Materialien für das Selbststudium und 

Hausaufgaben. 

Google Classroom ermöglicht es, virtuelle Klassenzimmer zu 

erstellen, in denen Schüler/Studenten vom Lehrer/Lektor das notwen-

dige Material zur Bearbeitung und Aufgabenstellung erhalten. 

Schüler/Studenten können ihre erledigten Hausaufgaben in einem 

geeigneten Format anhängen. Nach der Überprüfung der Arbeit gibt 

der Lehrer/Lektor eine Note, und der Schüler/Student erhält eine 

Benachrichtigung darüber an die E-Mail. Darüber hinaus kann der 

Lehrer/Lektor nachverfolgen, wer die Arbeit rechtzeitig abgegeben 

hat und wer die Frist verpasst hat.  

Messenger-Apps wie Viber und Telegram dienen dazu, den 

Schülern/Studenten Text- und Multimediamaterialien zur Erledigung 

von Hausaufgaben oder zur angemessenen Vorbereitung auf die 

nächsten Unterrichtsstunden zu senden. Interaktive Trainingsplattfor-

men wie Quizlet und Google Forms ermöglichen es, das gelernte 

Vokabular und die Grammatik in spielerischer Form zu festigen. 

Es gibt auch zahlreiche moderne Angebote zum Erlernen der 

deutschen Sprache im Online-Bereich, darunter eine Reihe von 

Ressourcen: 

• Kostenlose und kostenpflichtige Online-Deutschkurse wie 

Deutschmobil; 

• Podcasts wie Deutschlandlabor; 

• Bildungsplattformen wie Dabei!; 

• Bildungsgemeinschaften wie Deutsch für dich. 

Dank ihrer einzigartigen Eigenschaften der Interaktivität und 

Flexibilität ermöglichen digitale Medien eine Optimierung des Selbst-

lernprozesses außerhalb des Klassenzimmers wie nie zuvor. 

In der Zeit der Digitalisierung wächst immer die Popularität des 

Online-Unterrichts mithilfe elektronischer Geräte, des Internets und 

von Computern und daher ist es notwendig, kritisches Denken zu 

fördern und den traditionellen Ansatz im Bildungsprozess mit 

modernen Technologien zu synchronisieren.  


